Léinge eines Vektors

l. im 2-dimensionalen Raum:
Gegeben ist der Punkt A (a1/az). Berechnen Sie die Linge des Vektors a!

Lésung:

= a . A -
= Istad = (a;)' dann ist die Linge des Vektors |ad| =




Il. im 3-dimensionalen Raum:

Gegeben ist der Punkt A (a1/a2/as). Berechnen Sie die Linge des Vektors a!

Losung:

a;
Istd = <az> ,dannist |d| =

as

Ein Vektor X heiRt Einheitsvektor zum Vektor d, falls X und d dieselbe Richtung haben und die
Linge von X eins betragt.

Esgilt: x=




