Losung des AB Linge eines Vektors

I. im 2-dimensionalen Raum:
Gegeben ist der Punkt A (a1/az). Berechnen Sie die Linge des Vektors a!

R a
A (a1, a2) Sei |a| die Ldnge des Vektors a = (a;):

Das Dreieck ABC ist rechtwinklig,
also gilt nach dem Satz von Pythagoras:

|(‘1’|2 = a12+ a22

ldl =y a2 + ay?

a

- a, . . —
Ista = (a ), dann ist die Linge des Vektors: |d| =/ a2 + a,?
2
Il.im 3-dimensionalen Raum:

Gegeben ist der Punkt A (a1/a»/a3). Berechnen Sie die Linge des Vektors a!

H

a,
Sei |d| die Lange des Vektors @ = <a2>
as

Das blaue Dreieck BCF ist rechtwinklig,
also gilt:

X?=a® +a’

Das lila Dreieck BAF ist rechtwinklig,
also gilt:

QI = + 232

= (a12 + a22) + a32

= alz + aZZ + a32

|C_l)| =\/a12 + azz + a32

Istd=|az |,dannist |d| = a2 + a,? + a;>
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