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Ebenengleichung in Koordinatenform 

Gegeben ist ein Punkt P, der in der Ebene E liegt, sowie der Normalenvektor 𝑛⃗  der Ebene. 

Dann gilt für jeden beliebigen Punkt X, der in der Ebene liegt: 

(𝑥 − 𝑝 ) ∙ 𝑛⃗  = 0 

 

Mit  𝑝 ⃗⃗⃗  = (

𝑝1

𝑝2

𝑝3

) und (
𝑛1

𝑛2

𝑛3

) gilt dann: 

(𝑥 − 𝑝 ) ∙ 𝑛⃗  = 0  ((

𝑥1

𝑥2

𝑥3

) − (

𝑝1

𝑝2

𝑝3

)) ∙ (

𝑛1

𝑛2

𝑛3

) = 0  

                                  (𝑥1 − 𝑝1) ∙ 𝑛1 + (𝑥2 − 𝑝2) ∙ 𝑛2 + (𝑥3 − 𝑝3) ∙ 𝑛3 = 0 

                                  𝑥1 ∙ 𝑛1 − 𝑝1 ∙ 𝑛1 + 𝑥2 ∙ 𝑛2 − 𝑝2 ∙ 𝑛2 + 𝑥3 ∙ 𝑛3 − 𝑝3 ∙ 𝑛3 = 0 

                                  𝑥1 ∙ 𝑛1 + 𝑥2 ∙ 𝑛2 + 𝑥3 ∙ 𝑛3 =  (𝑝1 ∙ 𝑛1 + 𝑝2 ∙ 𝑛2 + 𝑝3 ∙ 𝑛3) 

Beispiel: 

Gegeben ist der Punkt P(4|−2|3), der in der Ebene liegt, und der Normalenvektor 𝑛⃗  =  (
2

−6
3

) der 

Ebene. Dann ist die Koordinatengleichung der Ebene folgendermaßen: 

((

𝑥1

𝑥2

𝑥3

) − (−
4
2
3
)) ∙ (

2
−6
3

) = 0  (𝑥1 − 4) ∙ 2 + (𝑥2 − (−2)) ∙ (−6) + (𝑥3 − 3) ∙ 3 = 0 

                                                            2𝑥1 − 8 − 6𝑥2 −12 + 3𝑥3 − 9 = 0 

                                                                                          2𝑥1 −6𝑥2 + 3𝑥3 − 29 = 0 

                                                           2𝑥1 −6𝑥2 + 3𝑥3 = 29 

                                                    E: 2𝒙𝟏 −6𝒙𝟐 + 3𝒙𝟑 = 𝟐𝟗 
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